
ESCUELA DE ARQUITECTURA Y URBANISMO
SEDE MANIZALES

Vista Superior

Vista Inferior

Vista Frontal

Vista Posterior

Vista Lateral

Derecha

Vista Lateral

Izquierda

45º

315º

225º

135º

PROYECCIÓN DE VISTAS

MODIFICACIÓN DEL
SÓLIDO

PROYECCIONES
CABALLERA Y MILITAR

PROYECTO ARTICULADOR
C1

C2

C3

C4

C5

C6

C7

C8

CI

CD

FIGURA HUMANA

SISTEMAS DE PROYECCIÓN



PROYECCIÓN DE
VISTAS ORTOGONALES



DESPLIEGUE DE LAS VISTAS
DESDE EL SÓLIDO

(VISTA FRONTAL FIJA)

EJES DE ROTACIÓN



Vista Superior

Vista Inferior

Vista Frontal
Vista PosteriorVista Lateral

Derecha

Vista Lateral
Izquierda

LOS EJES DE ROTACIÓN MARCAN
EL DESPLIEGUE DE LAS VISTAS

DESDE EL SÓLIDO



Vista Superior

Vista Inferior

Vista Frontal
Vista PosteriorVista Lateral

Derecha

Vista Lateral
Izquierda

LÍNEAS DE EJE

LÍNEAS DE PROYECCIÓN

COINCIDENCIA DIMENSIONAL
CON LAS LÍNEAS DE PROYECCIÓN



CUADRADO 
DE REFERENCIA

VISTAS IGUALMENTE DISTANCIADAS
(EJES MEDIOS)

Vista Superior

Vista Inferior

Vista Frontal
Vista PosteriorVista Lateral

Derecha

Vista Lateral
Izquierda



Vista Superior

Vista Inferior

Vista Frontal
Vista PosteriorVista Lateral

Derecha

Vista Lateral
Izquierda

45º

315º225º

135º



TÉCNICAS DE
REPRESENTACIÓN

1

NOMBRE:
ANDRÉS FELIPE

ROLDÁN GARCÍA

TEMA:
PROYECCIÓN
DE VISTAS

ORTOGONALES

OBSERVACIONES:

ESCALA:

FECHA:

Vista Superior

Vista Inferior

Vista Frontal
Vista PosteriorVista Lateral

Derecha

Vista Lateral
Izquierda



PROYECCIÓN DE
VISTAS ORTOGONALES



PROYECCIÓN
ISOMÉTRICA DE 

CIRCUNFERENCIAS



IDENTIFICAR LOS 
EXTREMOS OPUESTOS
MÁS CERCANOS

CENTRO EN 1
TRAZAR ARCO OPUESTO

CENTRO EN 2
TRAZAR ARCO OPUESTO

HALLAR A Y B
TRAZANDO DESDE 1 y 2
HASTA LAS MITADES
OPUESTAS

TRAZAR LOS ARCOS
HACIENDO CENTRO
EN A Y B

A B A B

1

2

1

2

1

2



IDENTIFICAR LOS 
EXTREMOS OPUESTOS
MÁS CERCANOS

CENTRO EN 1
TRAZAR ARCO OPUESTO

CENTRO EN 2
TRAZAR ARCO OPUESTO

HALLAR A Y B
TRAZANDO DESDE 1 y 2
HASTA LAS MITADES
OPUESTAS

TRAZAR LOS ARCOS
HACIENDO CENTRO
EN A Y B

1

2

1

2

1

2

1

2

1

2

A

B

A

B



IDENTIFICAR LOS 
EXTREMOS OPUESTOS
MÁS CERCANOS

CENTRO EN 1
TRAZAR ARCO OPUESTO

CENTRO EN 2
TRAZAR ARCO OPUESTO

HALLAR A Y B
TRAZANDO DESDE 1 y 2
HASTA LAS MITADES
OPUESTAS

TRAZAR LOS ARCOS
HACIENDO CENTRO
EN A Y B

1

2

1

2

1

2

1

2

1

2

A

B

A

B



TRAZAR LAS CIRCUNFERENCIAS
SIN TOCAR LOS BORDES DEL

CUADRILÁTERO

PROYECTAR EN LAS (6) CARAS
DEL CUBO TRAZANDO LAS

LÍNEAS OCULTAS



TRAZAR LÍNEAS DE EJE 
POR CADA CARA Y SOMBREAR



PROYECCIÓN
ISOMÉTRICA DE 

CIRCUNFERENCIAS



ESCALADO Y
MODIFICACIÓN 

BÁSICA DEL SÓLIDO



FORMATO
FÍSICO

MICROCHIPCARROAVIÓNEDIFICIO

OBJETOS
GRANDES

OBJETOS
PEQUEÑOS

ESCALA DE
REDUCCIÓN

ESCALA DE
AMPLIACIÓN

UNIDADES 
GRÁFICAS 

UNIDADES 
REALES 

Esc 1:2Esc 1:10Esc 1:50Esc 1:100 

Esc 1000:1Esc 100:1Esc 10:1Esc 2:1 



MODIFICAR EL SÓLIDO
(PERFORACIÓN TOTAL / PARCIAL Y SUPERFICIE OBLÍCUA)

PERFORACIÓN 
PARCIAL

PERFORACIÓN 
TOTAL

CARA
OBLÍCUA

ELEVACIÓN

SÓLIDO MODIFICADOSÓLIDO ORIGINAL



TÉCNICAS DE
REPRESENTACIÓN

1

NOMBRE:
ANDRÉS FELIPE

ROLDÁN GARCÍA

TEMA:
PROYECCIÓN
DE VISTAS

ORTOGONALES

OBSERVACIONES:

ESCALA:

FECHA:

VS

VF

VF

ISOMETRÍA

VLD



ESCALADO Y
MODIFICACIÓN 

BÁSICA DEL SÓLIDO



TRAMAS Y
ESTILOS DE

SOMBREADO



CUBO ESFERA CILINDRO

CONO PIRÁMIDE PIRÁMIDE
TRUNCADA

CONSTRUCCIÓN DE LOS SÓLIDOS



PROCESO DE CROSS HATCHING 

BORRAR CO
N UN PA

PEL

SIG
UIEN

DO LO
S P

ERFILE
S



SOMBRA CROSS HATCHING



SOMBRA POR DENSIDAD DE PUNTOS



SOMBRAS DIFUSAS



45º BAJA INTENSIDAD 45º INTENSIDAD FUERTE
MENOR DENSIDAD

45º INTENSIDAD FUERTE
CALIBRE INTERCALADO

30º INTENSIDAD FUERTE

MOSAICO INTENSIDAD FUERTE
ALTA DENSIDAD

MOSAICO INTENSIDAD FUERTE
DENSIDAD MEDIA

MOSAICO INTENSIDAD FUERTE
BAJA DENSIDAD

MOSAICO OBLICUO 45º
 INTENSIDAD FUERTE

PRINCIPALES TRAMAS (ACHURADOS)



SÓLIDOS CON TRAMAS VARIADAS (ACHURADOS)



TRAMAS Y
ESTILOS DE

SOMBREADO



SISTEMAS DE

PROYECCIÓN

ISO A / ISO E



EL SÓLIDO GUARDADO EN 

LA CAJA DE CRISTAL



ISO A 

ISO E
ISO A 

CARAS DE LA CAJA = VISTAS DEL SÓLIDO



ISO A 

ISO E 

ISO E 



ISO E ISO A 

VS

VF VLD

VFVLD

VS

SON LAS MISMAS PROYECCIONES EN DIFERENTE UBICACIÓN



VS

VF

VF VLD

VS

VF VLD



VS

VF

VF

VLD

VFVLD

VS



TÉCNICAS DE
REPRESENTACIÓN

1

NOMBRE:
ANDRÉS FELIPE

ROLDÁN GARCÍA

TEMA:
SISTEMAS

DE
PROYECCIÓN
ISO A / ISO E

OBSERVACIONES:

ESCALA:

FECHA:

VS

VF

VF

VLD

VS

VF

VF VLD

ISOMETRÍA

ISO E - SISTEMA EUROPEO ISO A - SISTEMA AMERICANO



SISTEMAS DE

PROYECCIÓN

ISO A / ISO E



FIGURA
HUMANA



ESTUDIO DE LA FIGURA HUMANA

MODULOR (LE CORBUSIER) HOMBRE DE VITRUVIO - DA VINCIFIGURÍN DE MODA



GEOMETRIZACIÓN (Retícula de Escalado)

DEBE TENER LAS MISMAS UNIDADES (EN DIFERENTES DIMENSIONES)

{2X
{X



CANÓN DE BASE
8 CABEZAS

1/3

1/3

1/2

1/2

1/2

C1

C2

C3

C4

C5

C6

C7

C8

1/3

1/3

1/2

1/2

1/2

C1

C2

C3

C4

C5

C6

C7

C8

VISTA FRONTAL VISTA LATERAL



CANÓN PROPIO
7.5 CABEZAS

C1

C2

C3

C4

C5

C6

C7

C8

C9

CI CD

VISTA FRONTAL



C1

C2

C3

C4

C5

C6

C7

C8

C9

C1 C2 C3

CANÓN PROPIO

VISTA LATERAL

7.5 CABEZAS



1. TOMAR DIFERENTES POSES CON 
    LA APP (GRID LINE POSTURE ANALYSIS).
2. EXTRAER EL CANÓN PROPIO.
3. DIBUJARLO CON EL CANÓN DE 8 CABEZAS

PROCURAR MANTENER LAS PROPORCIONES



FIGURA
HUMANA



PROYECCIÓN
CABALLERA
Y MILITAR
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16

17
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1
2
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10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32

1
2

3
4

5
6

7
8

9
1011121314151617181920212223242526272829303132

EJE X (ANCHOS)
ESCALA 1:1

EJE Z (PROF.)
ESCALA 1:1

EJE Y (ALTURAS)
ESCALA 1:1

ISOMETRÍA (30º)

NINGUNA CARA PLANA



ISOMETRÍA (30º)



1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32

1

2

3

4

5

6

7

8

9
10
11
12
13
14
15
16
17
18

EJE X (ANCHOS)
ESCALA 1:1

EJE Z (PROF.)
ESCALA 1:1/2

EJE Y (ALTURAS)
ESCALA 1:1

CABALLERA (45º)

 CARA FRONTAL PLANA



CABALLERA (45º)



1
2

3
4

5
6

7
8

9
10

11
12

13
14

15
16

17
18

1

2

3

4

5

6

7

8

9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
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21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32

EJE X (ANCHOS)
ESCALA 1:1

EJE Z (PROF.)
ESCALA 1:2/3EJE Y (ALTURAS)

ESCALA 1:1

CABALLERA (60º)

 CARA FRONTAL PLANA



CABALLERA (60º)



1
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32

1

2

3

4

5

6

7

8

9
10
11
12
13
14
15
16
17
18

EJE X (ANCHOS)
ESCALA 1:1

EJE Z (PROF.)
ESCALA 1:1/2

EJE Y (ALTURAS)
ESCALA 1:1/2

MILITAR (45º)

 CARA SUPERIOR PLANA



MILITAR (45º)



¿CÓMO QUEDA NUESTRO SÓLIDO
EN PROYECCIÓN CABALLERA (45º) Y MILITAR (45º)?

¿?¿?



PROYECCIÓN
CABALLERA
Y MILITAR


