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razar los anqulos
interiores de 60°

0 la escuadra de 60°)

(girando s0
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Trazar el ultimo
(horizontal)
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Trazar las lineas
verticales

(girando solo la escuadra de 45°)
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Trazar 1as
diagonales opuestas

0 la escuadra de 30°)

(desplazando so
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Trazar 13s
diagonales opuestas

0 la escuadra de 30°)

(desplazando s6
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Trazar las lineas
verticales opuestas

(desplazando so6lo la escuadra de 30°
y manteniendo un anqulo recto)
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Trazar las lineas visibles (continuas)




Proyectar las lineas faltantes del bloque
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Trazar las lineas ocultas (invisibles) £
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Trazar tapas (pestaias) de la caja




Relacionar los poligonos con la cara

Cuadrado
(rectangulo)

Triangulo
Irreqular

Hexagono
Irreqular

Circulo
(6valo)




Reemplazar caras opuestas (triangulo)




Reemplazar caras opuestas (hexagono)




Reemplazar caras opuestas (circulo)
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HEXAGONO

CUBO ISOMETRICO

TRALOS
PARALELOS

EJES
MEDIBLES



Trazar los angulos o
paralelos de 30°

(girando solo la escuadra de 30°)

1. PARALELAS DE ANCHOS
2. PARALELAS DE PROFUNDIDADES
3. PARALELAS DE ALTURAS
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ASIGNAR COLORES PRIMARIOS

~

CONTORNO ASIGNAR COLORES EN
GRUESO COLORES CARAS PARALELAS
(INTENSO) POR CARA (OBLICUAS COMBINADAS)



ASIGNACION CURDRANTES -
DE SOMBRA CONTENIDA e
(ESTIMADA) ESCALA TONAL
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PENUMBRA | SOMBRA




SOMBRA PROYECTADA . O
(ESTIMADA)

\ ESCALA TONAL




1 CONSTRUCCION DE SOLIDOS BASICOS
(6¢cm x 8cm x 3cm) usando la reticula




2 INTERSECTAR DOS SOLIDOS

(3 combinaciones) usando la reticula

S
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CONTORNO Y
LINEAS OCULTAS
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3 INTERSECTAR LOS TRES SOLIDOS

(Propuesta individual) usando la reticula

CONTORNO Y SOMBRA CONTENIDA

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

ESCALA TONAL




ASIGNAR COLORES PRIMARIOS POR CARAS {:}ii
estimar la sombra proyectada

COLORES, CONTORNO Y SOMBRA PROYECTADA
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USAR NUESTRO SOLIDO PROPUESTO

ENTENDER LA GEOMETRIA DEL SOLIDO
LAS SUSTRACCIONES (FALTANTES PARA EL VOLUMEN VIRTUAL)



TRAZAR UN VOLUMEN VIRTUAL

TODA LA FIGURA (SOLIDO) DEBERA ESTAR CONTENIDA
EN EL VOLUMEN VIRTUAL
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PROYECTAR PUNTOS Y LINEAS
SEGUN EL PUNTO DE VISTA

VACIOS
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PROYECCIONES: 0
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FRONTAL
LATERAL

Proyeccion Superior
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OBSERVACIONES:
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ISOMETRIA (4) o

ISOMETRIA (1)

ISOMETRIA (2)
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ELEGIR UNA ISOMETRIA Y DIBUJAR LAS VISTAS
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Vista Inferior

ELEGIR UNA ISOMETRIA Y DIBUJAR LAS VISTAS
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