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M O BTN RIS SUPERFICIES PLANAS
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SOLO CONTORNO TRIANGULADAS TRIANGULADAS CUADRICULA



SUPERFICIES CURVAS

LA DENSIDAD RESPONDE A LA CURVATURA DE LA FORMA



LINEAS DE COMPRENSION GEOMETRICA EJIDIR
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ESFERA
CUBO CILINDRO
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PIRAMIDE
TRUNCADA

CONO PIRAMIDE




CHAFLAN

TERMINACIONES
(BORDES O PERFILES DE SOLIDO)

FILETEO




CONSTRUCCION DEL CHAFLAN (ACHAFLANADO)

CHAMFER

<>

: [
| /
COPIA PARALELA INTERIOR
DE CADA CARA VISIBLE

N~

COPIA PARALELA INTERIOR
DE CADA CARA INVISIBLE

~

CHAFLAN EN LAS ESQUINAS RESTANTES



CONSTRUCCION DEL FILETEADO (REDONDEADO)

FILLET

<>

: [
/\/
COPIA PARALELA INTERIOR

DE CADA CARA VISIBLE

~

COPIA PARALELA INTERIOR
DE CADA CARA INVISIBLE

REDONDEO EN LAS ESQUINAS RESTANTES



INTERSECCION PARALELEPIPEDOS

e
N N

INTERSECTAR LOS SOLIDOS VISUALIZAR LA DIFERENCIA  DEJAR SOLAMENTE LOS CONTORNOS VISIBLES
(TENER PRECAUCION DE LAS COINCIDENCIAS) GEOMETRICA

\/‘ SOMBREADO
| CON CONTORNOS VISIBLES

;COMO SE VE CON LINEAS DE
COMPRENSION GEOMETRICA?

SOMBREADO




INTERSECCION PARALELEPIPEDO CILINDRO

=
-

INTERSECTAR LOS SOLIDOS

VISUALIZAR LA DIFERENCIA DEJAR SOLAMENTE LOS CONTORNOS VISIBLES

(TENER PRECAUCION DE LAS COINCIDENCIAS)

SOMBREADO

g
»

GEOMETRICA

SOMBREADO
CON CONTORNOS VISIBLES

;COMO SE VE CON LINEAS DE
COMPRENSION GEOMETRICA?



INTERSECCION CILINDRO PARALELEPIPEDO
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INTERSECTAR LOS SOLIDOS VISUALIZAR LA DIFERENCIA  DEJAR SOLAMENTE LOS CONTORNOS VISIBLES
(TENER PRECAUCION DE LAS COINCIDENCIAS) GEOMETRICA

SOMBREADO

CON CONTORNOS VISIBLES
SOMBREADO

;COMO SE VE CON LINEAS DE
COMPRENSION GEOMETRICA?




INTERSECCION CILINDROS

/0

INTERSECTAR LOS SOLIDOS VISUALIZAR LA DIFERENCIA  DEJAR SOLAMENTE LOS CONTORNOS VISIBLES
(TENER PRECAUCION DE LAS COINCIDENCIAS) GEOMETRICA
SOMBREADO
\ : CON CONTORNOS VISIBLES
SOMBREADO

;COMO SE VE CON LINEAS DE
COMPRENSION GEOMETRICA?
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COMPONENTES BASICOS DEL PLANO DE LOCALIZACION

RETICULA ESCALADA:

PERMITE TENER UN FACTOR GENERAL DE ESCALA,
LOS EJES VERTICALES Y HORIZONTALES DEBERAN
FSTAR IGUALMENTE DISTANCIADOS Y LAS UNIDADES

DEBEN ESTAR INDICADAS EN ESCALA VISUAL.

INDICADOR VISUAL DE ESCALA: /
MARCA LA ESCALA EN UN SOLO EJE Y DEBERA

ACOMPANAR SIEMPRE LA RETICULA ESCALADA.

INDICADOR DE NORTE (CARDINAL):
RELACIONA EL ESPACIO CON LA UBICACION

GEOGRAFICA GENERAL.
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COMPONENTES BASICOS DEL PLANO DE LOCALIZACION {'i%
s
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REFERENCIAS NATURALES:

INDICACIONES COMO RIOS, CASCADAS, CANONES,
ZONAS ROCOSAS, ARBOLES, ARBUSTOS. QUE DEN
CUENTA DE LA RELACION CON EL ENTORNO.

REFERENCIAS URBANAS:

DEBERA INDICARSE CALLES, CARRERAS, AVENIDAS,
TRANSITO VEHICULAR, TRANSITO PEATONAL, CUADRAS,
BLOQUES, PASILLOS, E.T.C.

—E N\

ZONAS Y AREAS:
ZONAS VERDES, ZONAS EDIFICADAS, AREAS GENERALES.

Arroyo El Poblado

////E

MARCOS DE ACERCAMIENTO: /| o S \
DE SER NECESARIO SE USAN VARIAS VENTANAS CON \j// © S

DIFERENTES NIVELES DE ACERCAMIENTO. Ky

CUADRO DE AREAS:

EN OCASIONES SE USA UN CUADRO DE AREAS PARA >

REALIZAR ACLARACIONES DIMENSIONALES.
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EJES ESPACIALES

X=ANCHOS
Y=ALTURAS
/=PROFUNDIDADES

CRUCE O UNION
EN //X//

CRUCE O UNION
EN //Y//

—T

CRUCE O UNION
EN //-|—//

.

CRUCE O UNION
EN //L//

TRAMO O SEGMENTO

"RECTO”



PROYECCION ISOMETRICA
DE LA CIRCUNFERENCIA
(METODO ESTRELLA)

—_—

P

ENSAMBLE DE CILINDROS ISOMETRICOS
EN EL CUBO (UNION BASE)

_<

N




TRAMO RECTO

PLANTA

ALZADO

ATRAVIESA EL CUBO (UNION BASE)
POR CARAS OPUESTAS

-----



PLANTA

ATRAVIESA EL CUBO (UNION BASE)
SOBRE LOS EJES INDICADOS
ALZADO FORMANDO UNA “L



PLANTA

ALZADO ‘

9
~QRMANDO UNA ~




UNION EN “1”

SUPERFICIE DE CONTACTO ALABEADA
(DOBLE CURVATURA)

PLANTA

ATRAVIESA EL CUBO (UNION BASE)
SOBRE LOS EJES INDICADOS
FORMANDO UNA “T”

ALZADO ‘

----



UNION EN “Y” O

TRANSICION CURVA
ENTRE CILINDROS

PLANTA

ATRAVIESA EL CUBO (UNION BASE)
SOBRE LOS EJES INDICADOS
ALZADO FORMANDO UNA “Y”



UBICAR CUBOS BASE (UNIONES)
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NOMBRE:
ANDRES FELIPE
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CONTORNO Y SOMBRAS
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FECHA:
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PERSPECTIVA CONICA

CORTE GLOBO OCULAR HUMANO

TS
e
IMAGEN IMAGEN
proeeery REAL PERCIBIDA
. —————

JQUE CARAS SON VISIBLES? ,
DEPENDE DE LA ALTURA DEL ;POR QUE VEMOS EL MUNDO
PUNTO DE VISTA DEL OBSERVADOR EN PERSPECTIVA?



ANGULOS DE VISION HUMANA
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tomado de: Las dimensiones humanas en 10s espacios Interiores.
Julius Panero, Pagina 287



PASO 1: UBICAR EL OBSERVADOR EN LAS VISTAS {“?E
e

D TRAZAR LA LINEA VISUAL O LINEA DE HORIZONTE
N ] B IDENTIFICAR EL PUNTO DE FUGA (PF)
i CRUZANDO UNA LINEA VERTICAL
\
/

LH

e
EJE DEL OBSERVADOR

\ / | .p;F |
\ /
\ / ANGULO
/ DE VISION
\
\ /
y b
VF
]
I -
[] LINEA
VISUAL NOS PERMITE IDENTIFICAR LA ALTURA DE SU MIRADA
L] — Y LA PROXIMIDAD CON LOS OBJETOS EN EL ESPACIO

ﬂ NIVEL DE PISO
11 A 4




PASO 2: DIBUJAR CARAS VISIBLES DE LOS OBJETOS PROXIMOS
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N ANGULO
\ /" DE VISION
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LH

LINEA
VISUAL

NIVEL DE PISO
h 4

DEBEN TENER EN CUENTA CUALES OBJETOS ESTAN
POR ENCIMA'Y CUALES POR DEBAJO DE LA LINEA

DE HORIZONTE.

EO

DEBEN TENER EN CUENTA CUALES OBJETOS ESTAN
A LA IZQUIERDA Y CUALES A LA DERECHA DEL

EJE DEL OBSERVADOR.

O



PASO 3: PROYECTAR LAS CARAS HACIA EL PUNTO DE FUGA (:'ﬂ)
=

D DEBEN TENER EN CUENTA CUALES OBJETOS E,STAN
5 D B POR ENCIMA Y CUALES POR DEBAJO DE LA LINEA
DE HORIZONTE.
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LH
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\ ANGULO
\ /" DEVISION
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LINEA DEBEN TENER EN CUENTA CUALES OBJETOS ESTAN
YIUAL A LA [ZQUIERDA Y CUALES A LA DERECHA DEL
EJE DEL OBSERVADOR.

NIVEL DE PISO
h 4




PASO 4: DETERMINAR LA PROFUNDIDAD DE LOS OBJETOS

D TENGA EN CUENTA QUE EN LA MEDIDA QUE SE ACERCA
- [ B A LA LINEA DE HORIZONTE LAS MEDIDAS SUFREN
: UNA DEFORMACION.
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e
EJE DEL OBSERVADOR
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\ ANGULO
\ /" DE VISION

LINEA PARA EL EJERCICIO REALIZAREMOS UNA ESTIMACION. ,
VBUAL 5IN EMBARGO, EXISTEN METODOS DE CALCULO DE LA DEFORMACION
EN LA PROFUNDIDAD (METODO DEL ARQUITECTO).

NIVEL DE PISO
h 4




PASO 5: TRAZAR LAS CARAS VISIBLES DE LOS SOLIDOS

D TENGA EN CUENTA QUE EN LA MEDIDA QUE SE ACERCA
- [ B A LA LINEA DE HORIZONTE LAS MEDIDAS SUFREN
: UNA DEFORMACION.
\
/

by
v
e
[
e
|
N
N

/ EO

[
T

LH

e
EJE DEL OBSERVADOR
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LINEA PARA EL EJERCICIO REALIZAREMOS UNA ESTIMACION. ,
VBUAL 5IN EMBARGO, EXISTEN METODOS DE CALCULO DE LA DEFORMACION
EN LA PROFUNDIDAD (METODO DEL ARQUITECTO).
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REPITE LOS PASOS CON LOS OBJETOS INTERMEDIOS Y LOS OBJETOS DISTANTES

PRACTICA DIBUJANDO
UN ESPACIO INTERIOR
(PARALELO A LA PARED

DE FONDO)
/

- REALIZA UNA COMPOSICION

DE AL MENOS 15 BLOQUES
A UN SOLO PUNTO DE FUGA
SIGUIENDO LOS PASOS
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DIFERENCIA CON LA PERSPECTIVA CONICA DE 1PF

. F Dy,
LT AT
anuligN .
Nz o
R
LA PERSPECTIVA DE 1 PUNTO DE FUGA SE BASA AL USAR 2 PUNTOS DE FUGA LAS CARAS Y PERFILES
EN EL PRINCIPIO DE TENER OBJETOS Y ESPACIOS NO ESTAN PARALELAS AL

PARALELOS AL OBSERVADOR PUNTO DE VISTA DEL OBSERVADOR



PASO 1: TRAZAR LA LINEA DE HORIZONTE Y LA PROFUNDIDAD EN EL ESPACIO CAMBIA
UBICAR 2 PUNTOS DE FUGA SOBRE ELLA EN LA MEDIDA QUE LOS OBJETOS SE ACERCAN

A LA LINEA VISUAL (ALTURA DE LOS 0JOS)
O LINEA DE HORIZONTE.

EO

LH |

EO

PR

LH



PASO 2: TRAZAR LINEAS VERTICALES QUE AL DIBUJAR CON 2 PUNTOS DE FUGA SOLO

1 SE MANTIENEN LAS LINEAS VERTICALES, i
CORRESPONDERAN A LAS ALTURA DE LOS OBJETOS A DIFERENCIA DE LA PERSPECTIVA A 1 PUNTO DE FUGA -
DONDE SE MANTIENEN HORIZONTALES Y VERTICALES.
EO EO
LH | LH

PF1| P2
A | | | A




PASO 3: PROYECTAR LOS EXTREMOS DE LAS TENER EN CUENTA QUE LOS OBJETOS PODRAN UBICARSE
ARRIBA O ABAJO DE LA LINEA VISUAL, LO QUE DEFINE
VERTICALES HACIA LOS 2 PUNTOS DE FUGA o e CADA UN%.

EO EO

. LH
'PF2
A

LH |
PF1
17




PASO 4: DEFINIR LOS ANCHOS Y LAS PROFUNDIDADES [y
SOBRE LAS LINEAS PREVIAMENTE PROYECTADAS Y TRAZAR LAS CARAS CORRESPONDIENTES

LH

LH
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PASO 5: APLICAR SOMBRAS Y COLORES RECUERDA MANTENER LAS LINEAS VERTICALES

Y TRAZAR LAS CARAS CORRESPONDIENTES

EO

LH

[PF2
A




PASO 5: APLICAR SOMBRAS Y COLORES CONSTRUIR UNA PERSPECTIVA A 2 PUNTOS DE FUGA C'.I)
SIGUIENDO LOS PASOS Y QUE CONTENGA |I

MINIMO 15 BLOQUES
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ENTREGA FINAL TECNICAS DE REPRESENTACION 1

Tecnlcas de
Representacion 0

https://andresroldan.weebly.com/teacutecnicas-de-rep-1.html
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